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Zusammenfassung
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Kapitel 1. Geräte der AnaGate-Serie
funktional erweitern

Geräte der ANAGATE-Serie bieten neben ihrer Grundfunktion als Gateway
auch die Möglichkeit, eigene, kundenspezifische Programme direkt auf dem
Gerät auszuführen. Dadurch lassen sich Funktionen realisieren, die über den
im Auslieferungszustand verfügbaren Funktionsumfang hinausgehen, ohne dass
zusätzliche Hardware erforderlich ist.

Typische Einsatzszenarien für eigene Programme sind unter anderem:

• die Vorverarbeitung oder Filterung von Bus- und Netzwerkdaten unmittelbar auf
dem Gerät,

• die Umsetzung kundenspezifischer Protokoll- oder Datenkonvertierungen,

• die Implementierung eigener Steuerungs- oder Überwachungslogik in Nähe der
angeschlossenen Feldgeräte,

• die Anbindung an übergeordnete Systeme mit angepassten Schnittstellen.

Dieses Kapitel beschreibt, welche Voraussetzungen für die Entwicklung eigener
Programme erfüllt sein müssen, wie ein Programm für ein ANAGATE-Gerät erstellt
wird und auf welchem Weg es anschließend auf das Gerät übertragen und dort
gestartet werden kann. Es richtet sich an Anwender mit Grundkenntnissen in
der Softwareentwicklung, die die Funktionalität eines ANAGATE-Geräts um eigene
Anwendungen erweitern möchten.

Anmerkung

Die konkreten Entwicklungswerkzeuge, unterstützten
Programmiersprachen sowie der genaue Ablauf zur Übertragung und
Ausführung eines Programms können je nach ANAGATE-Modell und
Firmware-Version variieren. Die entsprechenden Details werden in den
nachfolgenden Abschnitten dieses Kapitels erläutert.

1.1. Vorkonfigurierte Linux-
Entwicklungsumgebung

Zur Entwicklung eigener Programme für Geräte der AnaGate-Serie wird
eine vorkonfigurierte Linux-Entwicklungsumgebung als OVA-Datei (Open Virtual
Appliance) bereitgestellt. Diese Datei enthält ein fertig eingerichtetes virtuelles
System mit allen für die Programmerstellung benötigten Werkzeugen und kann mit
Hilfe der Software VirtualBox importiert und gestartet werden.

Wichtig

Die Entwicklungsumgebung erstellt ausschließlich Programme, die auf
aktuellen Geräten der AnaGate-Serie lauffähig sind. Für Altgeräte, wie
z. B. das AnaGate CAN uno, duo, quattro, X2, X4 und X8 wird keine
Entwicklungsumgebung mehr bereitgestellt.
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Anmerkung

Die OVA-Datei kann über die Supportseiten von www.anagate.de
heruntergeladen werden.

Im Folgenden wird beschrieben, wie die Entwicklungsumgebung in VirtualBox
eingerichtet und gestartet wird.

Prozedur 1.1. Importieren und Starten der OVA-Datei

1. VirtualBox auf dem Rechner installieren, sofern noch nicht vorhanden. Die
Software steht kostenlos für Windows, Linux und macOS zur Verfügung.

2. Die bereitgestellte OVA-Datei mit der Entwicklungsumgebung auf den lokalen
Rechner herunterladen bzw. an einen geeigneten Speicherort kopieren.

3. VirtualBox starten und im Menü Datei den Eintrag Appliance importieren…
auswählen.

4. Im folgenden Dialog über die Schaltfläche Durchsuchen die zuvor gespeicherte
OVA-Datei auswählen und den Importvorgang mit Weiter fortsetzen.

5. Die vorgeschlagenen Einstellungen der virtuellen Maschine (z. B. Name, Anzahl
der Prozessorkerne, Arbeitsspeicher) prüfen und bei Bedarf an die eigene
Systemumgebung anpassen. Anschließend den Import über die Schaltfläche
Importieren starten.

6. Nach Abschluss des Importvorgangs erscheint die neue virtuelle Maschine in der
Liste der virtuellen Maschinen in VirtualBox. Diese durch Auswahl und Klick auf
Starten booten.
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7. Nach dem Hochfahren steht die vorkonfigurierte Linux-Entwicklungsumgebung
zur Verfügung, in der eigene Programme für Geräte der AnaGate-Serie erstellt,
übersetzt und für die Übertragung auf das Zielgerät vorbereitet werden können.

Anmerkung

Die Anmeldedaten für das Linux-System lauten: Benutzername
administrator und Passwort anagate.

1.2. Visual Studio Code
Auf dem Linux-System der Entwicklungsumgebung ist Visual Studio Code bereits
vorinstalliert, um damit ausführbare Programme für Geräte der AnaGate-Serie zu
erstellen.

1.2.1. Verzeichnisstruktur der Entwicklungsumgebung
Die folgende Übersicht beschreibt die wichtigsten Verzeichnisse, die lokal in der
vorkonfigurierten Linux-Entwicklungsumgebung vorhanden sind.

/home/administrator/
AnaGate/API/Includes

Header-Dateien für die AnaGate API.

/home/administrator/
AnaGate/API/Release

Statische Libraries für die AnaGate API.

/home/administrator/
AnaGate/AnaGateCANTest

Beispiel-Programm, das CAN Telegramme auf einem
AnaGate CAN F4 versendet und empfängt.

/usr/local/arm/
toolchain-AnaGate/

Tool chain für AnaGate (Cross compiler in bin folder).

1.2.2. Visual Studio Code über das Desktop starten
Um mit der Entwicklung eigener Programme zu beginnen, wird Visual Studio Code
über das entsprechende Symbol auf dem Desktop der Entwicklungsumgebung
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gestartet. Ein Doppelklick auf das Symbol Visual Studio Code öffnet die Anwendung
mit dem vorkonfigurierten Arbeitsbereich für das Beispiel-Programm mit der AnaGate
API.

1.2.3. Kompilierung starten
Nachdem der gewünschte Arbeitsbereich bzw. das gewünschte Projektverzeichnis in
Visual Studio Code geöffnet wurde, kann die Kompilierung des Programms wie folgt
gestartet werden.

Prozedur 1.2. Kompilierung eines Programms starten

1. Über das Menü Terminal den Eintrag Standardbuildaufgabe ausführen…
auswählen, oder alternativ die Tastenkombination Strg+Umschalt+B
verwenden.

2. Der Fortschritt der Kompilierung sowie eventuelle Fehler- oder Warnmeldungen
werden im integrierten Terminal-Fenster von Visual Studio Code angezeigt.

1.2.4. Deployment auf das Zielgerät
Nach erfolgreicher Kompilierung kann das übersetzte Programm auf das Zielgerät
übertragen und dort ausgeführt werden. Das Übertragen des Programms
(Deployment) ist üblicherweise als eigenes Ziel im Makefile des Projekts hinterlegt
und kann über das Terminal von Visual Studio Code gestartet werden.

Damit das Deployment auf das richtige Zielgerät erfolgt, muss im Makefile
gegebenenfalls die IP-Adresse des Zielgeräts angepasst werden. Das folgende
Beispiel zeigt einen entsprechenden Ausschnitt aus einem Makefile:

# IP-Adresse of target device (AnaGate) - change if neccessary
ANAGATE_IP = 192.168.1.254   
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# connect to Anagate by ssh anagate@ipaddress,
# upload by scp to folder /tmp on AnaGate
deploy: $(TARGET)
 sshpass -p 'anagate' scp $(TARGET) anagate@$(ANAGATE_IP):/tmp

Der Deployment-Vorgang kann anschließend über das Terminal mit dem Befehl
make deploy gestartet werden. Dabei wird das Programm per scp auf das Zielgerät
kopiert. Alternativ über das Menü Terminal den Eintrag Run Task… auswählen und
dann über Eintrag Deploy auf AnaGate (scp) das Deployment starten.
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Abkürzungen
Im Folgenden einige oft benutzte Abkürzungen und deren Bedeutungen.

DHCP Dynamic Host Configuration Protocol

CAN Controller Area Network

CAN FD Controller Area Network Flexible Data-Rate

CiA CAN in Automation

I2C Inter-Integrated Circuit

SCL Serial Clock Line (serielle Taktleitung)

SDA Serial DAta Line (serielle Datenleitung)

SPI Serial Peripheral Interface

CLK Clock

MISO Master In Slave Out

SS Slave Select

MOSI Master Out Slave In

JTAG Joint Test Action Group

TRST Test Reset

SRST Slave Reset

TDI Test Data Input

TDO Test Data Output

TMS Test Mode Select Input

TCK Test Clock

8 © 2026 Analytica GmbH



Literaturverzeichnis
Bücher
[LuaRef2019-EN] Roberto Ierusalimschy, Luiz Henrique de Figueiredo und Waldemar

Celes. Copyright © 2019 R. Ierusalimschy, L. H. de Figueiredo, W. Celes. ISBN
978-1680922639. Lua.org. Lua 5.3 Reference Manual.

[LuaProg2016-EN] Roberto Ierusalimschy. Copyright © 2016 Roberto Ierusalimschy, Rio de
Janeiro. ISBN 978-8590379867. Lua.org. Programming in Lua (third edition).

[LuaProg2013-DE] Roberto Ierusalimschy. Copyright © 2013 Roberto Ierusalimschy, Rio de
Janeiro. ISBN 978-3-95539-020-4. Open Source Press, München. Programmieren mit
Lua.

Publikationen
[NXP-I2C] NXP Semiconductors. Copyright © 2007 NXP Semiconductors. UM10204. I2C-bus

specification and user manual. Rev. 03. 19.06.2007.

[TCP-2020] Analytica GmbH. Copyright © 2010 Analytica GmbH.  Handbuch TCP-IP
Kommunikation V2 . Version 2.0.0. 20.02.2020.

[Prog-2025] Analytica GmbH. Copyright © 2025 Analytica GmbH.  AnaGate API 2 .
Programmer's Manual . Version 2.0. 28.04.2025.

[CiA-DS301] Copyright © 2002 CAN in Automation (CiA) e. V.. CAN in Automation (CiA) e.V..
Version 4.0.2. 13.02.2002. Cia 301, CANopen Application Layer and Communication
Profile.

9 © 2026 Analytica GmbH


